
ポインタについて

ポインタについては1年時にあまり理解できていないのでできれば説

明してほしい。

ポインタについて解説してほしいです。 いまいちポインタの有用性

や具体的な使い方などがわかりません。ポインタはコードの量が大き

いときに役に立つそうですが、まだ大規模なプログラムを組んだこと

もなければ見たこともないので、ポインタの有用性がピンときませ

ん。 時間があればぜひ解説をお願いしたいです。

この動画がまとまってました。
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https://www.youtube.com/watch?v=laFSJH6JOL0


mainとか
argcやargv がどういうものかもう一度教えてほしいです。

関数を作る問題の時、main文に何が書いてあるかわからなかった

05.c以降のint mainの中身が何しているのかよく分かりませんでした。この行はこんな意味で、

このためにあるという説明があれば嬉しいです。

問題を解くにあたり、触れなかったコードの理解は必要ないのか （int size = argc - 2; int

n = atoi(argv[1]); int *ary = get_ary(size, argv + 2);）←みたいなコードです

main関数と変更できる関数の二つがある問題全てについての疑問なのですが、例えば問題７の

main関数で int main(int argc, char *argv[]) { int size = argc - 1; int *ary =

get_ary(size, argv + 1); printf("%d\n", accum(ary, size)); return 0; } これらのプロ

グラムが何をしているのかわからなかったので説明してほしいです。

print_aryとget_aryの扱い方が気になった。十番の問題でmath.hをインクルードしてpow関数を

使うとコンパイラまででき、実行結果も例と等しかった。しかし提出はできなかった。math.hな

ど使う際の注意など聞きたい。
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個別質問(1)

cloud shellが再起動しても動かないなど。

別ブラウザで対応 or しばらく待つ

プログラムの文字の色が全て黒色になる

コードを書いてる途中でも色をつけようとするので、そのせいか

も。

配列についてよく理解できてないので不安です。

★★★の問題が難しいです

最後の10問目の整数を配列に直す方法がよく分かりませんでした。
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個別質問(2)

なぜpythonよりこんなにややこしい言語なのか。

wget したファイルには config.iniやenma.pyも中身にふくまれてい

るのでしょうか。 （万一消してしまっても、ダウンロードしなおせ

ばリセットされるのかどうか）

部活などで時間がない場合はどれだけ提出期限をのばすことができる

のか。
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